WALL-E (2008)

A mesének, mint irodalmi miifajnak Iétezik egy olyan tulajdonsdga, amely
tinédzserként a gyermeki varazslatok egyikének hanyatlasat idézi eld, és ez nem mas,
minthogy felndttek irjak. Egy szines, krealt vilag, csodaszép teremtményekkel, hercegekkel és
hercegnokkel, és a tanulsaggal, hogy a jo gy6z, a gonosz pedig biintetésben részesiil.
Alapvetdéen szamontartunk gyermekek ¢és felndttek részére irt miveket, de éppen
ugyanennyire relevansak a népmesék is, amelyek kulturdlis gyokereinket hivatottak
megorizni. A torténetmesélés mogott mindig egy szandék huzodott meg, valamilyen tan
kiemelése, egy moralis kérdés helyreigazitasa és a levonhat6 konklaziok illusztralasa. Ezaltal
nem véletlen egybeesések az athallasok, a felnbttek véleményének fel-felbukkanasa. Olykor
tetten érhetd az alkotdi szandék, ami akkor a legszembetiindbb, ha konkrétan gyermekeknek
szant produkciot tekintiink meg.

A hagyomény egy meglévé szellemi termék, amelybél mindig érdemes meriteni. igy
tett a mozgoképkultira is. Az animécios filmek egy atmenet, a képzOmiivészet és a
szépirodalmi alkotasok egyvelege, amelybdl egy 6nalld ag alakult ki. A régi értékeknek
megfeleléen felnott és gyermek tartalmak egyarant helyet kaptak (és kapnak) e mifajban,
amir6l tobbek kozott Walt Disney gondoskodott, de még napjainkban is remekmiivek
sokasagat mutathatjak be a nagykozonségnek. Példaul a 2008-ban debiitalt WALL-E azon
animacios filmek egyike, amely minden korosztaly szamara ajanlhato.

A torténet disztopikus, vagyis egy elképzelt jovot allit a kdzéppontba, amelyben a Fold
¢lhetetlenné valt, igy az emberek a naprendszerben, egy ,,lrbarkaban” élnek, és mindazt a
szemetet, amely egykori él6helyiik vesztét okozta, szolgalati robotok kezelik. Az évszazadok
soran a ,kukasrobotok” azonban megsemmisiiltek, kivéve a fészerepldt, aki egyediil is azon
faradozik, hogy konzervélja az emberiség javait, természetesen a maga naiv modjan. Egy
biztos: az organikus WALL-E az érzelmek 6rzdje, aki mindvégig antropomorfabb, mint az
ujra felfedezett emberek, akik repiildé fotelekben ragadt Iényekké valtak, és akik
tulajdonképpen mar jarni sem tudnak. A kényelem rabjai, akiket gépek szolgéalnak ki.

A WALL-E vészjoslo és ijesztd, viszont — még ha tanmese is — szamtalanszor
didaktikus, leegyszeriisitett és képtelen. A teoria Osszességében kedves, egy jo szandéku
figyelemfelhivas lengi korbe, viszont a fOszerepld robotok emocionalis jellege hagy némi
kivetnivaldé maga utan. Persze megértem, hogy a kontrasztot — ellustult ember vs. aktiv gép —
ki kellett emelni (ami sikeriilt is), viszont hihetetlen €s elézmény nélkiili a prototipus
Ontudatra ébredése, a humanus kategoridk alkalmazasa és értelmezése (mint példaul a
hianyérzet, szerelem, vagyakozas, jokedv).

A logikai hiba ellenére a WALL-E egy alapvetéen megfelelé parabola, amely 6va int
értékeink és civilizacionk eltékozlasatol.



